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Em 2020, o censo evidencia que

0 cenario de Edtechs de Brasilia

se manteve robusto e em

crescimento.

Nesta edicao, além da

atualizacao dos indicadores do

censo passado, é apresentado o

memorial das edtechs: quando

elas ingressaram no

ecossistema, e quando 24 delas
foram descontinuadas.

talgia comeca a fazer parte

do movimento.




0 censo é respondido sequndo a
percepcao do responsavel pela edtech, e
0S critérios para participar da pesquisa
Sao:

v Iniciativa aberta em Brasilia

v Ser do segmento educacional

v Terainovacao no centro do negocio
v Estar em atividade

Nota: Os graficos apresentados
contemplam apenas as edtechs ativas.
Como algumas foram descontinuadas
entre o censo de 2019 e o de 2020, é
possivel notar variagoes nos indicadores
das duas edicoes.
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Embora, até 2018, se v
tendéncia de crescimen
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N DE 2016 A 2020
CRESCIMENTO

1 1 0 O/O DE EDTECHS

QUE FATURAM ENTRE

RS 100 MIL E RS 1MILHAO

N DE 2016 A 2020
CRESCIMENTO

2 50 O/O DE EDTECHS

QUE FATURAM ACIMA DE

R$ 1MILHAQ

B SEMFATURAMENTO
M - 100 MIL

1

2016 2017

2018 2019

100 MIL - 1MILHAO

+ 1 MILHAO

Entre socios e colaboradores, sao &471 pess0as diretamente envolvidas
nas 68 edtechs do Distrito Federal, o que contabiliza uma média de 7
pessoas por edtech e um incremento de 11% em relacao a 2019.
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0 grafico mais emblematico do
ecossistema, com a série temporal de sua
evolucao, mantém a tendéncia de
crescimento consistente da quantidade
de edtechs e do seu amadurecimento.
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0 mercado B2C tem o maior numero de edtechs que o atende,
sequido de perto pelo mercado B2B. As modalidades B2B2C e B2G
sao as menos exploradas.
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As solucdes do ecossistema apresentam distribuicao equilibrada - s
entre os publicos-alvo, com ressalva do publico infantil, que
apresenta indicador menor. —L——
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Nao ha como relembrar o
passado sem sentir uma forte
mistura de emocoes -
geralmente gostosas, quando
nao sao traumaticas. Fato é
que, em 4 anos, 0 ecossistema
brasiliense de edtechs
acumulou muitas historias para
contar. Senta que la vem.
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F 0 tempo
medio que as
edtechs
descontinuadas
persistiram.

F aidade
NERIERER
edtechs
que vivem

Veja, a sequir, em
qual censo cada
edtech ingressou
no ecossistema e
< seu status atual.

N/



2017

10 EDTECHS ATIVAS

UCORP

Academia Gastronomica

AulaUp

Escola Musical
Escola Verde
Estudologia
Modular Aulas
NewCap
ThinGlobal

1PEDTECH
MEETUP

Vive %

2019 T

2020 T

2017 T
2019 T
2019 T
2019 T
2018 T
2017 T

22 EDTECH

2017

22 EDTECHS ATIVAS

Amplifica
CoEducation
Colmeia
Comoequetala
Enkrateia
Etecnet
GoEduca

Numi

Speak to Share
Engeteles
Canvi

EDU

Cadmo (Happe)
Lyce

MEETUP

Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Saiu =
2020 T
2019 T
2020 T
2019 1




32 EDTECH

2018

33 EDTECHS ATIVAS

2 Contos

Axiés

Brintell
Comunidade Ei!
o [T]0]

Young Makers
EINERY/A
LabFazedores
Pano pra Manga
Pupila
Educmedia
NubeHub
Worda Studios

MEETUP

Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Saiu =
Saiu =
Saiu =»
Saiu =
2019 T
2020 T
2019 1

4° EDTECH

MEETUP

2018

50 EDTECHS ATIVAS

Conecta

Criados para Criar

InovaFlix
Napkin Talk
Pais a Bordo
PluggEd
Raleduc
Solucoes XR
Synapse
Estuda.com

Alta Performance

Conactus
Forré Simples
Kisa

LexGo

SAB

Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Saiu =
2019 T
2019 T
2019 T
2019 T
2019 T
2019 T




2019

60 EDTECHS ATIVAS

Adapta

Aula Magica

Br.ino

Calourocom
Connect Students
EaDTech

Edcatux (ETX)

Ekoa

EnsinaBox

Espaco da Robética
Galeria Animus
GuideWork
Inspiracéu

Instituto Mazini
King's Aulas Particulares
LLP Digital

52EDTECH
MEETUP

Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %

Akasha

Loope
MetaMaker
Mundo Livia
Roboowl
Science Play
Simplifica Educacao
Vovo Hi-Tech
Mapa da Prova
Na Real
Book4Book
EAD Academy

2020
2020
2020

Vive %
Vive
Vive
Vive
Vive
Vive
Vive
Vive
Exit

—+ =+ =+ > % 2% % % % % %




4Privacy
BR Minds® Consultoria
Caravana do Saber

CEAPD

Clube de Bolsas

DeSifra
Golrek
Holluc
INEDS
Lekto
LUMI

My Robot School

62 EDTECH
MEETUP
2020

68 EDTECHS ATIVAS

Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %

Poppins Education
Somos maker

TEP

The FutureKIDs

Tudo Sobre o PAS UnB
Viva a Segunda

Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %
Vive %




PORTFOLIO
DAS EDTECHS
SOBREVIVENTES




INDICE DE EDTECHS

AULAS PARTICULARES

COLMEIA
KING'S AULAS PARTICULARES
SIMPLIFICA EDUCACAO
SPEAK TO SHARE

TEP

VOVO HI-TECH

COMPETENCIAS DO SEC. XXI

CRIADOS PARA CRIAR
ENKRATEIA
INSPIRACEU

LEKTO

MUNDO LiVIA
NAPKINTALK
POPPINS EDUCATION

CONEXAO COM 0 MERCADO

CALOUROCOM
CARAVANA DO SABER
CLUBE DE BOLSAS
COMOEQUETALA
CONECTA

INSTITUTO MAZINI

CONSULTORIA DE
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

AMPLIFICA

BR MINDS® CONSULTORIA
BRINTELL

COEDUCATION

EDTECH MEETUP

EDUCACAO EMPREENDEDORA

AKASHA
COMUNIDADE EI!
DESIFRA
VIVA A SEGUNDA
YOUNG MAKERS

ESCOLA ONLINE

4PRIVACY
CEAPD

INEDS
INOVAFLIX

LUMI

NUMI EDUCAGAQ
PLUGGED
SCIENCE PLAY
SYNAPSE

THE FUTUREKIDS
UCORP

FERRAMENTA PARA
SALA DE AULA

CONNECT STUDENTS
ETECNET

GOLREK
GUIDEWORK
HOLLUC

LLP DIGITAL

PAIS A BORDO
SOMOS MAKER

GAMEFICACAO

2 CONTOS
AULA MAGICA
AXIES

EKOA
GOEDUCA
SOLUCOES XR

PLATAFORMA LMS

ADAPTA
EADTECH
EDUCATUX
ENSINABOX
RALEDUC

PREPARACAO
PARA TESTES

EDUQC
LOOPE
TUDO SOBRE 0 PAS UNB

UNIVERSO MAKER

BR.INO

ESPAGO DA ROBOTICA
GALERIA ANIMUS
METAMAKER

MY ROBOT SCHOOL
ROBOOWL




AULAS PARTICULARES

COLMEIA

Plataforma de agendamento de aulas individuais
OU em pequenos grupos, na qual alunos se
conectam a professores.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio

https://www.aulascolmeia.com.br

KING'S

AULAS PARTICULARES

KING'S AULAS
PARTICULARES

Servigo que conecta professores e estudantes,
levando aulas particulares ao conforto da
residéncia do aluno.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2C, B2B2C
PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio, Adulto

https://aulaskings.com.br

SIMPLIFICA

SIMPLIFICA
EDUCACAO

Jornadas de aprendizagem personalizadas para o
aluno, tanto em matérias escolares quanto na
habilidade de programar.

ESTAGIO: Tracao

MODALIDADE: B2B, B2C, B2B2C

PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio, Superior,
Adulto

https://www.simplificaulas.com/

Speak to Share’

SPEAK TO
SHARE

Plataforma de conversacao para contribuir com a
reinsercao sociocultural de refugiados e auxiliar
na pratica de idiomas.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Médio, Superior, Adulto, Corporativo

http://speaktoshare.com




AULAS PARTICULARES

TEP

Grupo de professores com o objetivo de promover
uma formacao mais integrada, pessoal e
duradoura no reforgo escolar.

ESTAGIO: Tracio
MODALIDADE: B2C, B2B2C
PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio, Superior

https://www.tutoriapersonalizada.com/que
m-somos

VOVO HI-TECH

Plataforma de aulas de personalizadas para a

terceira idade, que auxilia idosos a lidarem com a

tecnologia.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Adulto, Corporativo

http://www.vovohitech.com.br

COMPETENCIAS DO SEC. XXI

CRIA
)OS

CRIADOS PARA
CRIAR

Escola de experiéncias de aprendizagem
criativas, com o propdsito de reeducar seres
humanos para um futuro abundante.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B2C
PUBLICO: Médio, Superior

http://criadosparacriar.com

ENKRATEIA

Grupo de educacao formacional que busca
aprimorar a autonomia dos estudantes por meio
da compreensao do subconsciente.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Adulto, Corporativo

https://enkrateia.com.br/



COMPETENCIAS DO SEC. XXI

INSPIRACEU

Consultoria de design de experiéncia de
aprendizagem, que promove treinamentos,
cursos e producao de eventos educativos.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Superior, Adulto, Corporativo

lekto

LEKTO

Grupo especializado em ciéncia da crianga, com
uma metodologia prépria para o desenvolvimento
de habilidades socioemocionais.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B, B2C, B2G
PUBLICO: Infantil, Fundamental

https://www.lekto.com.br/

MUNDO LIVIA

Plataforma de desenvolvimento de bebés, por
meio do aluguel de brinquedos de acordo com a
faixa etaria.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Infantil

https://instagram.com/_mundolivia

NAPKIN

TALK

NAPKINTALK

Empresa que conecta comunidades as
habilidades necessarias para 0 século XXI por
meio de um framework Unico.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Adulto, Corporativo

http://www.napkintalk.com.br




|

Sorpiie

EDOCATION

POPPINS
EDUCATION

Ambiente digital que conecta familias e
educadores (poppins), para tratar das tendéncias
da 42 Revolucao Industrial na educacao.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Infantil, Fundamental

http://poppinseducation.com.br/

CONEXAO COM 0 MERCADO

CALOUROCOM

Plataforma educacional que orienta pessoas
interessadas em ingressar numa graduacao a
escolher o curso certo.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B
PUBLICO: Médio, Superior

https://calourocom.netlify.com/

CARAVANA DO
SABER

Plataforma com atividades interativas e
tecnoldgicas para orientagao vocacional, com
foco em alunos do Ensino Médio.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Médio, Superior

https://caravanadosaber.com.br

CLUBE DE BOLSAS

CLUBE DE
BOLSAS

Programa que disponibiliza bolsas de estudo com
até 80% de desconto para inumeros estudantes
espalhados pelo pais.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Médio, Superior, Adulto, Corporativo

https://www.clubedebolsas.com.br/



COMOEQUETALA

Plataforma de recrutamento, treinamento e
capacitacao de profissionais no segmento de
comunicao, criatividade e TI.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Superior, Adulto, Corporativo

https://comoequetala.com.br

CONEXAO COM 0 MERCADO

*#9NCCCQ

CONECTA

Plataforma que conecta o universitario ao
mercado de trabalho e ao conhecimento
necessario para impulsionar sua carreira.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Superior, Adulto

http://www.portalconecta.com

INSTITUTO
MAZINI

Consultoria que ajuda na escolha profissional no
inicio da carreira, ensinando comportamentos
empreendedores.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B
PUBLICO: Corporativo

https://www.facebook.com/institutomazini/

CONSULTORIA DE
TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS

(((amplifica))

AMPLIFICA

Consultoria e capacitacao em tecnologias
educacionais e estratégias contemporaneas de
ensino e aprendizagem.

ESTAGIO: Tracao

MODALIDADE: B2B, B2B2C

PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio, Superior,
Adulto, Corporativo

http://amplifica.org



BR MINDS®
CONSULTORIA

Consultoria educacional, especializada em
escolas de pequeno e de médio porte, com foco
em eficiéncia e competitividade.

ESTAGIO: |deacio

MODALIDADE: B2B, B2C

PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio,
Corporativo

https://www.brminds.com

CONSULTORIA DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

BrinTel

BRINTELL

Plataforma interativa de indicadores 360°, que
utiliza IA para desempenho académico e
eficiéncia administrativa.

ESTAGIO: Operacio

MODALIDADE: B2B, B2G, B2B2C

PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio, Superior,
Corporativo

http://www.brintell.com

COEDUCATION

Grupo que trabalha com o proposito de integrar
projetos educacionais inovadores, que sejam
orientados para a tecnologia.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C, B2B2C
PUBLICO: Superior, Adulto, Corporativo

https://instagram.com/vemprapark?igshid=
4Lc8pexgdwbab

Edtech
Meetup

Brasilia

EDTECH MEETUP

Movimento que dissemina o paradigma da nova
economia nas instituicoes de ensino, com
palestras, eventos e consultoria.

ESTAGIO: Operacio

MODALIDADE: B2B, B2C

PUBLICO: Fundamental, Médio, Superior, Adulto,
Corporativo

http://edtechmeetup.com.br



EDUCACAO EMPREENDEDORA

AKASKA

ESCOLA DG PRESEMTE

AKASHA

Escola livre que utiliza ferramentas de design
para o desenvolvimento de habilidades
profissionais, pessoais e criativas.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C, B2B2C
PUBLICO: Superior, Adulto, Corporativo

https://inbound.agencialooknfeel.com.br/re
deinf/

COMUNIDADE DE
EMPREENDEDORISMO
EIMPACTO

COMUNIDADE EI!

Comunidade de aprendizagem para
empreendedores, especialmente mulheres de
baixa renda, tirarem suas ideias do papel.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B, B2C, B2B2C
PUBLICO: Adulto, Corporativo

http://www.ei.org.br/

DESIFRA

Plataforma que avalia o valor de um negocio, de
forma gratuita e automatizada, para o
desenvolvimento de modelos de negacio.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Médio, Superior, Adulto, Corporativo

http://www.4sightsolucoes.com/decifra

21
o e e
VIVA A
SEGUNDA

VIVA A
SEGUNDA

Escola de comunicacao empreendedora, com
base em metodologias ageis e design de
Servigos, para pequenos negocios.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Adulto, Corporativo

http://www.vivaasegunda.com.br



YOUNG MAKERS

Dindmicas extra-classe em que squads de
estudantes desenvolvem uma startup, com o
auxilio de mentores e capacitagoes.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2G, B2B2C
PUBLICO: Fundamental, Médio, Superior

http://youngmakers.com.br/

ESCOLA ONLINE

BOOK[:{BOOK

4PRIVACY

Plataforma online orientada para a
conscientizacgao, na area juridica, de privacidade
e protecao de dados.

ESTAGIO: Ideacio
MODALIDADE: B2B
PUBLICO: Corporativo

https://www.book&bhook.com.br

O

CEAPD

CENTRO DE ESTUDOS AVANCADOS EM TECNOLOGIA,
PRIVACIDADE E PROTECAO DE DADOS

CEAPD

Centro de estudos avancados em tecnologia para
fomentar e disseminar a cultura de privacidade e
protecao de dados

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Adulto, Corporativo

https://instagram.com/ceapd_?igshid=roxin
uvyj&u2

INEDS

Escola com cursos e informacoes sanitarias
confidveis, para suporte a negdcios em mercados
sujeitos a controle sanitéario.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Adulto, Corporativo

https://www.linkedin.com/company/409145
39




ESCOLA ONLINE

INOVAFLIX

#1 ESCOLA LIBERTARIA

INOVAFLIX

Escola online de investimento focada em usar o
empreendedorismo como ferramenta para trazer
liberdade para o mercado.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Superior, Adulto, Corporativo

https://www.inovaflix.com

LUMI

Plataforma de ensino personalizado de atividades
complementares, com cursos adaptativos ao
perfil e ao objetivo do aluno.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Fundamental, Médio, Superior, Adulto

http://www.lumieducacao.com

@N UM

APRENDIZAGEM CRIATIVA DE IMPACTO

NUMI EDUCACAO

Escola criativa de lifelong learning, que apoia
educadores e facilitadores para criarem
experiéncias criativas de aprendizagem.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B, B2C, B2G, B2B2C
PUBLICO: Superior, Adulto, Corporativo

http://www.numieducacao.com.br

Plugg

PLUGGED

Plataforma de apoio e solu¢oes para quem busca
viabilizar de maneira saudavel e eficiente a
educacao domiciliar.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Infantil, Fundamental

http://plugged.net.br




SCI

SCIENCE PLAY

Plataforma de educacao para profissionais das
areas de saude, como Medicina, Nutricao e
Atividade Fisica.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Superior

http://www.scienceplay.com.br

SYNAPSE

Centro de neurociéncia para aprendizagem de
conteudos como tecnologia e saude, em todos 0s
niveis de ensino.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2G
PUBLICO: Médio, Superior, Adulto

ESCOLA ONLINE

the_futureKIDs

cus on goad family interacto

THE
FUTUREKIDS

Escola online de ferramentas e métodos de
desenvolvimento de projetos Do It Yourself (DIY),
voltados para a interagao familiar.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Adulto

http://www.thefuturekids.com.br/

UCORP

Treinamentos corporativos customizados
presenciais e online, focados nas mais atuais
tendéncias educativas e tecnoldgicas.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Adulto, Corporativo

http://ucorp.com.br/



FERRAMENTA P/ SALA DE AULA

3 .Connect

*§4* Students

CONNECT
STUDENTS

Plataforma que conecta turmas de estudantes
nacionais e internacionais para o
desenvolvimento de projetos em conjunto.

ESTAGIO: |deacio

MODALIDADE: B2B2C

PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio,
Corporativo

https://www.connectstudents.com.br

ETECNET

Empresa de desenvolvimento de PC Desktop de
alta eficiéncia e baixo indice de falhas para uso
educacional e corporativo.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2G
PUBLICO: Adulto, Corporativo

https://www.etecnet.ind.br/

GOLKR-K

golrek nef

GOLREK

Rede colaborativa de aprendizagem, que une
professores e alunos para criarem e interagirem
com exercicios e aulas.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Fundamental, Médio

https://www.golrek.net/

uideWork

GUIDEWORK

Plataforma para desenvolver planos, relatérios e
trabalhos académicos, que facilita padronizacao
e revisao pelo professor.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B
PUBLICO: Superior

https://www.guidework.com.br



luc

HOLLUC

Edtech que desenvolve aplicacoes em realidade
aumentada, visao computacional e internet das
coisas para o setor educacional.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B, B2B2C
PUBLICO: Adulto, Corporativo

http://www.holluc.com

LLP DIGITAL

Startup de producao, leitura e analise de cartoes
de prova, que foca na versatilidade de conteudo e
interpretacao de resultados.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B
PUBLICO: Fundamental, Médio

http://www.lipdigital.com.br

FERRAMENTA P/ SALA DE AULA

PAIS A BORDO

Agenda digital que aproxima o dia a dia dos pais
ao cotidiano de aprendizado e desenvolvimento
de seus filhos.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B2C
PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio

https://www.paisabordo.com.br

SOMOS MAKER

Empresa focada na criagao de diversos
itinerarios formativos para o novo Ensino Médio,
em conformidade com a BNCC.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2C, B2B2C
PUBLICO: Médio

http://linkedin.com/in/leonardo-campos-bra
zil



GAMEFICACAO

2.600M0S

2 CONTOS

Ferramenta de incentivo a leitura e a escrita, na
qual estudantes duelam pela melhor historia em
um concurso literario.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B2C
PUBLICO: Fundamental, Médio

https://www.facebook.com/2contos

AULA MAGICA

Plataforma adaptativa que se utiliza de jogos,
animacaes e inteligéncia artificial para a
preparacao para o ENEM e vestibulares.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2B, B2C
PUBLICO: Fundamental, Médio, Superior

https://www.aulamagica.com.br

AXIES

Academia que desenvolve competéncias por
meio de games de realidade aumentada,
desafiando a mentalidade dos usuérios.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C, B2G
PUBLICO: Adulto, Corporativo

http://www.axies.com.br

X JOGOS E GAMIFICACAO

EKOA

Empresa que busca desenvolver as competéncias
pessoais e de trabalho em equipe por meio de
jogos e gamificagao.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2G
PUBLICO: Corporativo

https://www.facebook.com/eric.koah
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GOEDUCA

Plataforma de jogos educativos que aumenta o
engajamento dos alunos e gera relatorios de
desempenho para a instituicao.

ESTAGIO: Operacio

MODALIDADE: B2B, B2C

PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio, Superior,
Adulto, Corporativo

http://goeduca.com

GAMEFICACAOC

O LUTOL* XR

midias imersivas em educacao

SOLUCOES XR

Plataforma multimidia de baixo custo, que
gamifica midias imersivas em WebXR

(AR/VR/MR), sem a necessidade de aplicativos.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B
PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio

http://www.solucoesxr.com.br

PLATAFORMA LMS

A Adapta

ADAPTA

Solucdes para e-learning com Moodle, em trés
segmentos distintos: corporativo, educacional e
académico.

ESTAGIO: Operacio

MODALIDADE: B2B, B2C, B2G

PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio, Superior,
Adulto, Corporativo

https://adapta.online

EADTECH

Empresa desenvolvedora de solucoes
tecnoldgicas para o ensino-aprendizagem
presencial ou mediado por tecnologia.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2G
PUBLICO: Superior, Adulto

http://www.eadtech.com.br



PLATAFORMA LMS
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BOX
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TECNOLOGIA & EDUCACAQD

PREPARACAO
PARA TESTES

EDUCATUX

Sistema operacional desenhado para salas de
aula, com lousa interativa OpenBoard e colecao
de objetos educacionais.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C, B2G, B2B2C
PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio, Superior

https://www.educatux.com.br

ENSINABOX

Plataforma de EAD para empresas, que permite
treinamentos personalizados para alunos, times,
clientes e parceiros.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B
PUBLICO: Superior, Adulto, Corporativo

https://ensinabox.com/

RALEDUC

Empresa especializada em educacao a distancia,
por meio de conteudos, gestao e tutoria em sua
plataforma.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B
PUBLICO: Superior, Corporativo

http://www.raleduc.com.br

EDUQC

Plataforma que utiliza IA para desvendar o
método do aluno bem-sucedido e orientar os
demais com base nesse aprendizado.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C, B2B2C
PUBLICO: Superior

http://www.eduqgc.com



PREPARACAO PARA TESTES

LOOPE

Ecossistema que facilita o desenvolvimento por
meio da colaboracao e da co-aprendizagem entre
aluno e professor.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C, B2B2C
PUBLICO: Fundamental, Médio, Superior

http://www.loope.bsb.br/

Tudo Sobre 0 PAS UnB

TUDO SOBRE O
PAS UNB

Plataforma com producao e oferta de materiais
didaticos focados no PAS/UnB, para alunos,
cursinhos e escolas.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Médio

http://tspasunb.com/

UNIVERSO MAKER

AT

robotica educacional

Escola de robdtica, cultura digital e tecnologia,
que auxilia professores a abordarem seus
conteudos com essas ferramentas.

ESTAGIO: Tracao

MODALIDADE: B2B, B2C

PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio,
Corporativo

https://brino.cc

‘ ESPN\CO DA RO30TICA
ROBOTICA EDUCACIONAL

ESPACO DA
ROBOTICA

Escola que desenvolve o0 pensamento cientifico
com o aprendizado de robotica, astronomia,
astronautica e inglés.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2C
PUBLICO: Infantil, Fundamental

https://www.espacodarobotica.com.br/



Galeria
Animus

GALERIA
ANIMUS

Oficinas de projetos fotograficos nas escolas,
que acompanham todo o ano letivo para trazer
senso de pertencimento ao aluno.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B
PUBLICO: Fundamental, Médio

https://www.instagram.com/pedrocardosob
log/

)Q( . .
@a@: f METAMAKER

METAMAKER

Escola maker que incentiva criangas e jovens a
Se expressarem como cientistas, inventores ou
pequenos inovadores.

ESTAGIO: Operacio
MODALIDADE: B2G, B2B2C
PUBLICO: Fundamental

https://www.instagram.com/meta_maker/

UNIVERSO MAKER

MY ROBOT
SCHOOL

Escola de robotica e programacao para atender
criancas, jovens e adultos que desejam aprender
as tecnologias da Era Digital.

ESTAGIO: |deacio
MODALIDADE: B2B, B2C, B2B2C
PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio

https://myrobot.com.br
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educacio com criatividade

ROBOOWL

Escola de robotica e programacao, na qual os
alunos aprendem a criar robds, aplicativos, jogos,
dentre outros produtos.

ESTAGIO: Tracao
MODALIDADE: B2B, B2C, B2B2C
PUBLICO: Infantil, Fundamental, Médio, Superior

https://www.roboowl.com.br/
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A MUDANCA

NTECE QUANDO

DOR DE MUDAR
OR DO QUE A DOR

E PERMANECER

0 MESMO.

SIGMUND FREUD




Sempre se soube que a
educacao instrucionista,
centrada no professor, ¢
Ineficiente.

E a forma mais barata

‘\ ais facil de se educ
assas ; mas, tambem,

‘\\\ m modelo que oprim

coibiu o potencial d

‘\\\ bilhoes de criangas a

\ longo dos ult tre
séeculos.

N
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Em 2020, um virus expoés
ostensivamente a defasagem da

educacao e desencadeou um
fenOmeno esperangoso:

=—— .
z - N
- -

Uma movimentacao sem

precedentes para que a
transformacao educacional

S€ apressasse.




- Professores desnorteados

» Alunos desinteressados
 Choque de geracoes

- Ampliacao das desigualdades e T
. Crise nas instituicdes de ensino 5 Mowy

Seriam esses o0s gatilhos
para uma revolucao?
Trabalhemos para

que sejam.
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