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3" Edtech Meetup

SVIE

Os Ultimos
365 dias

Terca, 19 de junho, as 18h30 COPA
Copa Network, 305N network









1° Edtech Meetup

Pessoas
compareceram
a0 evento

Edtechs
apresentaram
seus pitches




JO EUVENTO

4.(¢

de 5.0

Temas abordados:

Contexto educacional
Inteligéncia artificial

Realidades virtuais
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Nosso MeetUp inicia
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Realizacéo:

% Estudologia

Estaremos prontos
para recebé-lo a
partir das 18h30.

Venha cedo (:

webO IESB  CFRRAPO
redonda LAB X

webQ IESB  CERRADO

Realizagso: Realizagso:
s : web IESB  SERRaco)) .
redonda LAB g/ % Estudologia redo?do LAB N " Estudologia



estudologia .
ﬁ IESBLab Following

estudologia Empreendedores de Edtech
de Brasilia agora tém um ecossistema para
chamar de seu. O 1° EdTech MeetUp,
organizado pela Estudologia em parceria
com o |ESB, reuniu cerca de 60
empreendedores e entusiastas de
educacao e tecnologia. Obrigada a todos
0s presentes, 0 evento nao teria sido o
mesmo sem vocés! #iesblab #iesb #edtech
#estudologia #webredonda #cerradovalley

newcap.me Obrigada pelo convite
@estudologia . Adoramos nosso 1 MeetUp!
Que venham outros!

brazdelia Orgulho!!!
juliabrios Adorei!!!
issafonseca Foi demais!

® Q

66 likes

MAY 10

Add a comment...

1° Edtech Meetup

PUBLICIDADE

ESBLab convidam

9 de maio - 19h

IESEB 603 Norte

Meet Up de EdTech: O Futuro das
Tecnologias da Educacao

B8 Publicadoem 08/05/2017-19:00 & Tecnoveste (3 Eventos

1° Meetup de EdTech de Brasilia sera amanha, 09 de maio, no |IESB da Asa
Norte, na Quadra 609 SGAN - Médulo D. O evento terd palestras e
apresentacoes sobre startups relacionadas ao setor educacional.

Empreendimentos de envolvem educacao e tecnologia sao fundamentais
para o desenvolvimento e para a competitividade das empresas e dos

para o desenvolvimento e para a competitividade das empresas e dos
cidad3os brasileiros no cenario internacional. O evento é gratuito, mas
recomenda-se que os convidados levem bebidas para a confraternizagao e
networking apés o evento.

Confirme a presenca no Facebook e participe:

Compartilhe:
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PERCEPCA

4.6

de 5.0

Temas abordados:

Aprendizagem Adaptativa
Descentralizacao do Ensino

Gamificagao na Aprendizagem
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2° EdTech MeetUp

5 .

¥ Manifesto Dario

g sobre o Joffily,

A futuro da diretor de

0 educacao, Whatever da
. % segundo as edtechs de Brasflia Perestroika

M a n 1 f e S t 0 oy Descentralizagdo
& do ensino

sobre o Ry %

patrocinadores: apoiador: patrocinadores: apoiador:
futuro da QORI @ fomx Shmenn e SORLD Jars @ s Fhomenmm  Dae
Brasiyix cerradovalley & Estudologia srazitis ROIKA - cerradovalley 4 Estudologia
d 2
eaucacao,
Sy Pedro Samir Iasbek,
segundo as edtechs de Brasilia N ) Albuguerque, CEO do Qranio
4 Posr;do:t.:or Gamificacdo na
em Machine )
o Aprendizagem
Aprendizagem
adaptativa
N\
\\;\:5
N
patrocinadores: apoiador: patrocinadores: apoiador:
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@ estudologia » Follow

O:o Bitech estudologia Ontem foi lindo, ontem foi
eetup . R 2 &
=" ..., memoravel. Obrigada Dario Jofilly, Pedro
Albuguerque e Samir lasbeck pelas
palestras impecaveis. Obrigada as 22
edtechs que marcaram presenga no evento.
Obrigada a todos 0s outros entusiastas e
stakeholders de educagao que
compareceram. Juntos conseguimos
alcangar o objetivo final do 2° Edtech
Meetup. Aqui esta nosso manifesto:
http://estudologia.com.br/manifesto
#propdsito #estudologia #edtechmeetup

O Q

57 likes

in to like or comment
0 ln‘ulv‘\.. s AT AR LISGT RN

http://estudologia.com.br/manifesto




As edtechs de Brasilia
estao cada vez mais
fortes e mais articuladas.
Conheca as 33 edtechs
iIntegrantes do movimento.

Tracao
12,1%
Prototipo
24,2%
Mercado

63,6%




Personalizacao do Ensino:
Estudologia / EduQC / Cadmo

Gameficacao:
Axies / Worda Studios / GoEduca /
EDU / 2 Contos

Plataformas Multilaterais:
Colmeia / AulaUp / Modular /
Speak to Share / Comoeqguetald /
Pupila

Tecnologia para InstituicGes:
Lyce / Educmedia / Brintell /
Etecnet / Escola Uerde

.~
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Capacitagdo para o Século XXI:
Amplifica / LabFazedores /
Ucorp / CoEducation / NubeHub

Competéncias Socioemocionais:
Canvi / Numi / Enkrateia

Educagao Empreendedora:
Young Makers / Ei! Comunidade de
Empreendedorismo / Familia S/A

Edtechs de Nicho:
Engeteles / Academia
Gastrondmica / PanopraManga




Personalizacao

do Ensino

"% Estudologia

Integrando conhecimento

Plataforma online com
ferramentas integradas de
estudo gue ajudam estudantes
a aprenderem mais e melhor,
com inteligéncia artificial.

Fase: Mercado

Modelo: B2C, B2B
Segmento: Médio,
Superior, Adulto

https://estudologia.com.br



Q

Software baseado em
estatistica gue auxilia o
candidato a direcionhar seus
estudos para passar em
concurso publico.

Fase: Mercado
Modelo: B2B, B2G
Segmento: Infantil,
Fundamental, Médio,
Superior, Corporativo

http://edugc.com.br

Escola publica online com uso
de inteligéncia artificial para
eNnsino adaptativo e

personalizado em cada area de
conhecimento.

Fase: Prototipacgao
Modelo: B2C

Segmento: Fundamental,
Médio, Adulto

http://projetocadmo.com.br

-1



L AXIES

Games educativos, com
tecnologias como realidade
aumentada e QR codes, para

GamEficagéo empresas, jovens

empreendedores e familias

Fase: Tragao

Modelo: B2C, B2B, B2G

Segmento: Infantil, Fundamental,
Médio, Superior, Adulto,
Corporativo

http://axies.com.br

L .



vev WORDA
STUDIOS

Gamificacao com AR da
grade curricular, sem alterar
a estrutura da escola, com
envolvimento de alunos e
professores.

Fase: Prototipagao
Modelo: B2C

Segmento: Fundamental,
Médio

http://wordastudios.com

GGequca

Plataforma de jogos educativos
digitais adaptativos que geram
relatdrios para a tomada de

decisao de instituicoes de ensino.

Fase: Mercado

Modelo: B2C, B2B
Segmento: Fundamental,
Médio, Adulto

http://goeduca.com

-
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tdu

alfabetizacao a distancia

Game com metodologia
poropria para alfabetizacao
de adultos a disténcia e
uma ferramenta de apoio

a alfabetizacao infantil.

Fase: Prototipacgao
Modelo: B2C, B2B, B2G
Segmento: Infantil,
Fundamental, Adulto

http://eduapp.bsb.br

) COOMOS

Ferramenta educacional de
incentivo a leitura e a escrita,
Nna gual studantes duelam pela
melhor histdria em um
concurso literario.

Fase: Prototipacgao
Modelo: B2B

Segmento: Fundamental,
Médio, Superior, Adulto

http://2contos.com.br

-1



{? colmeia

Plataforma de agendamento de
aulas particulares para alunos
do ensino fundamental e medio,

Plataformas por meio de aplicativo ou site.
Multilaterais
Fase: Tracao
Modelo: B2C
Segmento: Fundamental,
Médio

https://aulascolmeia.com.br



P

Plataforma dos protagonistas
da educacao: 0os professores,
por meio de ferramentas gue
aumentam a autonomia para
dar aulas.

Fase: Tragao

Modelo: B2C, B2B

Segmento: Infantil,
Fundamental, Médio, Superior,
Adulto, Corporativo

http://aulaup.com.br

MOB

Aplicativo de aulas particulares
projetadas de acordo com 0O ritmo,
O Objetivo e 0 estilo de
aprendizagem do estudante.

Fase: Mercado
Modelo: B2C
Segmento: Médio,
Superior

http://modularaulas.com

-1

.
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Speak to Share’

Plataforma de conversacao
para contribulr para a
reconstrucao da vida de
retugliados e auxiliar na
oratica de idiomas.

Fase: Mercado
Modelo: B2C, B2B
Segmento: Médio,
Adulto, Corporativo

http://speaktoshare.com

Plataforma de recrutamento,

treinamento e capacitacao de
profissionals No segmento de
comunicacao, criatividade e TL.

Fase: Tragao

Modelo: B2C, B2B, B2G
Segmento: Médio,
Adulto, Corporativo

http://comoequetala.com.br



Vol

Plataforma gue conecta
professores de trabalhos
manuails e artesanato com
alunos ou profissionais
dessa area.

Fase: Prototipacao
Modelo: B2C
Segmento: Infantil, Adulto

http://pupi.la



Plataforma para facilitar o dia
a dia escolar e melhorar a
comunicacao entre escola,
alunos e responsaveis.

Fase: Mercado
Modelo: B2B
Segmento: Infantil,
Fundamental, Médio,
Superior

https://lyce.com.br



§ educ

Plataforma EAD para criar e
vender cursos online ou de
apoio ao presencial, com gestao
de turmas, contelidos, provas,
agenda e outros.

Fase: Mercado

Modelo: B2C, B2B

Segmento: Infantil,
Fundamental, Médio, Superior,
Adulto, Corporativo

http://educmedia.com.br

BrinTel

Plataforma interativa de
indicadores 360 gue utiliza IA
para aprimoramento de
desempenho académico e para
eficiéncia administrativa.

Fase: Mercado

Modelo: B2B, B2G

Segmento: Infantil, Fundamental,
Médio, Superior, Corporativo

http://brintell.com



=
Q'\‘ ETECNET

Empresa de desenuvolvimento de
PC Desktop de alta eficiéncia e
baixo indice de falhas para uso
educacional e corporativo.

Fase: Mercado

Modelo: B2C, B2B, B2G
Segmento: Fundamental,
Médio, Adulto, Corporativo

http://etecnet.com.br

(-.~) escola verde

Suite de aplicativos de apoio ao
ambiente escolar, com processos
totalmente eletroénicos, gue
reduzem 0 UsO de materiais
naturais.

Fase: Prototipacgao
Modelo: B2G

Segmento: Infantil,
Fundamental, Médio

http://gruporkt.com.br



| 1
((amplifica )

Instituicao para a transformacao
do mindset, por meio da aplicacao
pratica de ferramentas digitais

Capacitagéo para no cotidiano das empresas e

escolas.

0 Século XKXI

Fase: Mercado

Modelo: B2C, B2B

Segmento: Infantil, Fundamental,
Médio, Adunto, Corporativo

https://amplifica.org

L .



Workshops, treinamentos e
palestras presenciais e online
com experiéncias de
aprendizagem para
orofissionais do seculo XXI.

Fase: Mercado
Modelo: B2C, B2B
Segmento: Superior,
Adulto, Corporativo

http://labfazedores.com

Q) ucorp

UNIVERSIDADE CORPORATIVA

Treinamentos corporativos
customizados presencials e online,
focados nas mais atuais tendéncias
educativas e tecnolagicas.

Fase: Mercado
Modelo: B2C, B2B, B2G6G
Segmento: Corporativo

http://ucorp.com.br

-1
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(O NubeHub

CoEducation e um Coworking orientado para
empreendimento para promouver lNsSplrar pessoas a lnovarem,
a interacao entre pessoas e empreenderem e cooperarem,
instituicoes com as novas oor meio das competéncias do
tecnologlas no mercado. seculo XKI.

Fase: Prototipacao Fase: Mercado

Modelo: B2B, B2G6 Modelo: B2C

Segmento: Adulto, Segmento: Adulto,
Corporativo Corporativo
http://www.facebook.com/coedu.guru/ http://nubehub.com.br

L -



Iniciativas Criativas

EFspaco de transformacao da
educacao gue prepara jovens e
Criancas para 0s enfrentar os
desafios do século 21.

Fase: Mercado

Modelo: B2C, B2B
Segmento: Fundamental,
Médio

https://www.facebook.com/canvi.cc



N .
Desenvolvimento criativo

Cursos e experiéncias criativas
para o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais
para criancas e adolescentes.

Fase: Mercado
Modelo: B2C
Segmento: Fundamental

http://numieducacao.com

@ >

A Enkratela, cujo nome significa
ter poder sobre si prdprio, atua
para abrir os olhos das pessoas,
ajudando—as a se aproximar da
plenitude.

Fase: Prototipacgao
Modelo: B2C
Segmento: Superior,
Adulto, Corporativo

http://enkrateia.cc



Dinamicas extra—classe em
gue sguads de b estudantes,
com o auxilio de mentores e
capacitacoes, desenvoluem
uma startup.

Fase: Mercado

Modelo: B2B

Segmento: Fundamental,
Médio, Superior

https://youngmakers.com.br



COMUNIDADE DE
EMPREENDEDORISMO

Comunidade de aprendizagem
para empreendedores, que
busca desenvolver seus
negocios ou tirar suas ideias
do papel.

Fase: Mercado
Modelo: B2B
Segmento: Adulto,
Corporativo

http://ei.org.br

CaSai S/A

trabalhe com quem vocé ama

Consultorias em psicologia
positiva, aprendizagem e gestao
para empresarios familiares
conduzirem negocios de sucesso.

Fase: Mercado
Modelo: B2C, B2B, B2G
Segmento: Superior,
Adulto, Corporativo

http://casalsa.com.br



Edtechs de Nicho

a4+ ENGETELES

Empresa focada no
desenvolvimento do mercado
Industrial, por meio de
consultorias, cursos e técnicas
de engenharia.

Fase: Mercado
Modelo: B2C, B2B
Segmento: Adulto,
Corporativo

https://engeteles.com.br

-



S
ACADEMIAGASTRONOMICA

Escola de Gastronomia Online
para disseminar a gastronomia
e Criar uma comunidade
engajada e apaixonada pelo
assunto.

Fase: Mercado
Modelo: B2C
Segmento: Infantil,
Fundamental, Médio,
Adulto, Corporativo

http://academiagastronomica.com.br

Producao e oferta de
videoaulas online, producao
e curadoria de conteudos
para formato audiovisual.

Fase: Mercado
Modelo: B2B, B206
Segmento: Corporativo

http://panopramanga.com.br



3° Edtech Meetup

SVINE

Os Ultimos
365 dias

Terca, 19 de junho, as 18h30 COPA
Copa Network, 30aN network



Propdsito

0 movimento das Edtechs surgiu para tomentar o diretrizes

Companheirismo:
conectar
empreendedores
para gque ninguem
Se sinta sozinho

Alinhamento:
garantir gue todos
estejam na fronteira
entre presente e
futuro

Sinergia:

a uniao das edtechs
deixXa claro gue o
todo é maior gue a
soma das partes

Abund&ncia:
multiplicar negocios
e oportunidades
para 0 conjunto das

edtechs

Networking:

0S Negocios sao
complementares e
podem se ajudar
mutuamente



No 3° Edtech Meetup,

em come

MOracao

a1l ano c

MNOS reun

e existéncia

do movimento, vamos

1r para contar

como foram os

ultimos

365 dias.




Dindmica

Assim, vamos entender, na pratica:

Ruais sao as
principais ameacas
para uma edtech?

Quais edtechs
se parecem mais
com a minha?

Quais sao as
melhores
oportunidades?

Como eu posso
ajudar e ser
ajudado?



Lada edtech deve preparar
uma peguenissima
apresentacao em PDF, de
Nno maximo 3 minutos

Sugestao de estrutura

Havera alarme para controlar o tempo

30s: O que e sua edtech

30s: Como ela estava em jun/2017

Im: Os principais desafios enfrentados

e J ponto mais baixo do ano
e U momento mais perto de desistir

Im: As conguistas desde jun/2017
e Como sua edtech esta agora

e Indicadores: usuarios,
faturamento



Dindmica

As edtechs gue forem @&
participar tém ate o dia
15 de junho para enviarem
suas apresentacoes.



A fim de custear os gastos do evento, como

organizagao, sucos e limpeza, sera cobrada a

taxa de R$ 30,00 por pessoa, e 0 pagamento

sera feito pela plataforma PicPau.




Passo a passo

Instale o App PicPay Ative o codigo Faca o
no seu celular CQC41Y (e ganhe pagamento para
Rs 10 no 1° gasto] @nathalia.kelday

EDTECH MEETUP III e TERCA, 19 DE JUNHO, AS 18H30 » COPA NETWORK, 305N



TE ESPERAMOS LA!
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